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Postanowienia ogélne

Miedzynarodowy turniej CLA EuroCup eBasketball (dalej zwany

,<turniejem”) to esportowe rozgrywki, w ktorych udziat bierze czterech

graczy z kazdej dywizji ligi esportowej CyberLive!Arena (,CLA").

Kazdemu turniejowi przypisywany jest unikalny numer (dalej — "Sezon").

Turniej trwa 21 dni kalendarzowych i sktada sie z trzech etapow:

a) Pierwszy etap — kwalifikacyjny (dalej — "CLA EuroCup eBasketball Daily
Qualifiers"), trwa 19 dni kalendarzowych.

b) Drugietap - grupowy (dalej —"CLA EuroCup eBasketball Group
Stage"), trwa 1 dzien kalendarzowy.

c) Trzecietap - finatowy (dalej — "CLA EuroCup eBasketball Final Six"),
trwa 1 dzien kalendarzowy.

Kazdy turniej konczy sie wytonieniem zwyciezcy sezonu.

Wszystkie etapy turnieju odbywaja sie na platformie PlayStation w

srodowisku symulatora sportowego NBA wydawnictwa 2K Sports. Turniej

nie jest powigzany ani sponsorowany przez firme Take-Two Interactive

Software, Inc. ani jej licencjodawcow.

Wyniki wszystkich meczdw, a takze wyniki serii, sg wprowadzane do tabeli

turniejowej, ktora jest na biezgco aktualizowana online.

Turniej jest otwarty dla graczy esportowych, ktérzy ukonczyli 18 lat i uzyskali

odpowiednig akredytacje oraz zgode organizatorow.

Wszystkie wydarzenia odbywaja sie w wyspecjalizowanych obiektach

esportowych, gdzie uczestnicy i organizatorzy musza przestrzegac

ustalonych standardow sanitarnych i higienicznych.

Procedura przeprowadzenia etapu CLA EuroCup eBasketball
Daily Qualifiers

CLA EuroCup eBasketball Daily Qualifiers to pierwszy (kwalifikacyjny) etap
turnieju, trwajacy 19 dni kalendarzowych, od wtorku do soboty, przez trzy
tygodnie.

W tym etapie uczestnicy rywalizujg w trybie Play Now na poziomie

trudnosci Superstar.
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W ramach etapu CLA EuroCup eBasketball Daily Qualifiers uczestnicy
rozgrywaja serie spotkan (dalej — "serie"). Serie sg rozgrywane systemem
kotowym, przy czym kazdy uczestnik gra z kazdym dwukrotnie.
Zwyciezca meczu jest rowniez wytaniany w regulaminowym czasie gry.
"Regulaminowy czas gry" oznacza cztery kwarty po pie¢ minut kazda, co
tacznie daje dwadziescia minut gry. Czas trwania jednej dogrywki
(dodatkowego czasu) wynosi trzy minuty gry. Czas gry jest rownowazny
rzeczywistemu czasowi.

Jesli mecz zakonczy sie remisem w regulaminowym czasie gry, uczestnicy
grajg dogrywke az do momentu, gdy jeden z nich zakonczy dogrywke z
przewaga co najmniegj jednego punktu.

Jesli po czterech dogrywkach nie zostanie wytoniony zwyciezca, kolejny
zaplanowany mecz zostaje anulowany.

Na zakonczenie regulaminowego czasu gry wynik zostaje zapisany w

statystykach serii.

Wytanianie zwyciezcy serii w ramach etapu CLA EuroCup

eBasketball Daily Qualifiers

Na podstawie wynikéw wszystkich meczéw rozegranych w ramach serii
obliczany jest procent zwyciestw kazdego uczestnika.

Jesli z powodu okolicznosci sity wyzszej przeprowadzenie lub zakonczenie
meczu staje sie niemozliwe, kazdemu uczestnikowi dodawane jest 0% do
0golnego procentu zwyciestw.

Jesli mecz zostaje przerwany z powodow technicznych, wyniki uczestnikow
W momencie przerwania sg zapisywane w oficjalnych tabelach
turniejowych (w sekcji ,Punkty”) i uwzgledniane przy wytanianiu zwyciezcy
turnieju.

Jesli dwdch uczestnikow ma taka sama liczbe punktow, zwyciezca serii oraz
wszystkie inne miejsca w tabeli turniejowej sg ustalane w nastepujacy
sposob:

a) na podstawie réznicy punktow (zdobyte minus stracone) we

wszystkich meczach rozegranych w serii;
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b) na podstawie tgcznej liczby zdobytych punktow we wszystkich
meczach rozegranych w serii;
Cc) na podstawie roznicy punktéw (zdobyte minus stracone) w
bezposrednich meczach w ramach serii;
d) na podstawie najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich
turniejach ligowych.
3.5 Woyniki wszystkich meczow sg zapisywane w statystykach turnieju, ktore sa

na biezaco aktualizowane w czasie rzeczywistym.

4. Woylanianie uczestnikéw etapu CLA EuroCup eBasketball
Group Stage na podstawie wynikéw CLA EuroCup
eBasketball Daily Qualifiers

4.1 Na zakonczenie kazdej serii uczestnicy otrzymuja punkty EuroCup (dalej
zwane ,punktami”) na podstawie ich koncowego miejsca:
a) Pierwsze miejsce - 3 punkty
b) Drugie migjsce - 1 punkt
c) Trzecie miejsce - O punktow

4.2 Wyniki wszystkich serii sg zapisywane w tabeli wynikow dywizji, ktora jest
aktualizowana na zakonczenie kazdej serii.

4.3 Jesli kilku uczestnikow ma taka sama liczbe punktéw na podstawie
wynikow serii, miejsca w tabeli liderow dywizji sg ustalane w nastepujacy
sposob:

a) na podstawie roznicy punktow (zdobytych minus straconych) we
wszystkich meczach etapu CLA EuroCup eBasketball Daily Qualifiers;

b) na podstawie facznej liczby zdobytych punktéw we wszystkich
meczach etapu CLA EuroCup eBasketball Daily Qualifiers;

C) na podstawie roznicy punktéw (zdobytych minus straconych) w
bezposrednich meczach w ramach etapu CLA EuroCup eBasketball
Daily Qualifiers;

d) na podstawie najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich
turniejach ligowych.

4.4 Uczestnicy, ktorzy zajeli cztery najwyzsze miejsca w swojej dywizji,

automatycznie awansujg do nastepnego etapu — CLA Group Stage.
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4.5 Jesli gracz, ktory zakwalifikowat sie podczas CLA EuroCup eBasketball Daily
Qualifiers, nie moze kontynuowac udziatu w turnieju z powodu
nieprzewidzianych okolicznosci, jego miejsce zajmuje kolejny najlepiej

sklasyfikowany gracz w tabeli wynikow dywizji.

5. Okolicznosci sity wyzszej na etapie CLA EuroCup Daily

Qualifiers

51 Jesli zaplanowany mecz nie moze sie odbyc¢ z powodu problemaow
technicznych, mecz zostaje uznany za odwotany.

52 Odwotane mecze nie s3 przektadane i zachowuja status "Odwotano".

5.3 Jesli podczas meczu z otwartym wynikiem wystgpia problemy techniczne
uniemozliwiajace jego zakonczenie, mecz zostaje uznany za przerwany.
Wynik przerwanego meczu jest wpisywany do oficjalnej statystyki, ale
zwyciestwo nie jest przyznawane zadnemu uczestnikowi. Przerwane mecze
nie sg rozgrywane ponownie i zachowuja status "Przerwano".

5.4 Mecz moze zosta¢ wznowiony wytgcznie w okreslonych okolicznosciach,
jesli problem zostanie zidentyfikowany przed rozpoczeciem lub
zakonczeniem pierwszej potowy:

a) Mecz nie rozpoczat sie zgodnie z harmonogramem.

b) Wybrano niewtasciwag druzyne.

c) Okreslono niewtasciwy skiad druzyny.

d) Strony gospodarza/gosci zostaty wybrane niepoprawnie.

We wszystkich innych przypadkach mecz zostanie uznany za ,Anulowany”.

55 W przypadkach, gdy gracz nie moze uczestniczy¢ w meczu z powodu sity
Wyzszej, mozna zorganizowac pilne zastepstwo.

5.6 W przypadku zastapienia uczestnika wszystkie wczesniej zdobyte punkty w
biezacej serii sg przypisywane zawodnikowi zastepujgcemu.

5.7 Jesli zastepstwo nie jest mozliwe, seria jest kontynuowana bez pierwotnie

zaplanowanego uczestnika.



6. Postanowienia ogoélne dotyczace etapéw CLA EuroCup
eBasketball Group Stage oraz CLA EuroCup eBasketball Final
Six

6.1 Etapy CLA EuroCup eBasketball Group Stage i CLA EuroCup eBasketball
Final Six odbywaja sie w formacie online.

6.2 Uczestnicy rywalizujg w trybie ,My Team"” na poziomie trudnosci
,Superstar”, z zastosowaniem regut ,Limited”.

6.3 Ograniczenia zasad sg weryfikowane przez organizatora co trzy sezony.

6.4 Mecze odbywaja sie na serwerach ,2K Sports”.

6.5 W ramach etapdéw CLA EuroCup eBasketball Group Stage i CLA EuroCup
eBasketball Final Six uczestnicy dywizji moga reprezentowac trzy druzyny.
Nazwy druzyn zawierajg identyfikator dywizji (UA — Ukraina, HR — Chorwacja,
PL — Polska) oraz numer porzadkowy (np. "UA Team 1").

6.6 Druzyny sa przydzielane uczestnikom jednej dywizji na podstawie ich
wynikow w CLA EuroCup eBasketball Daily Qualifiers.

6.7 Po przydzieleniu druzyny uczestnik nie moze jej zmieni¢ do konca turnieju.

6.8 Mecze etapow CLA EuroCup eBasketball Group Stage i CLA EuroCup
eBasketball Final Six sg rozgrywane w formacie Best of 2 (dalej - "Bo2").

6.9 Kazdy mecz w serii jest rozgrywany do momentu wytonienia zwyciezcy.
Jesli mecz zakonczy sie remisem w regulaminowym czasie gry, uczestnicy
przechodza do dogrywki i grajga do momentu, az jeden z nich osiggnie
przewage przynajmniej jednego punktu. Liczba dogrywek w meczu jest
nieograniczona.

6.10 Zwyciezca meczu jest rowniez wytaniany w regulaminowym czasie gry.
"Regulaminowy czas gry" oznacza cztery kwarty po pie¢ minut kazda, co w
sumie daje dwadziescia minut gry. Czas trwania jednej dogrywki
(dodatkowego czasu) wynosi trzy minuty gry. Czas gry jest rGwnowazny

CZasowi rzeczywistemu.



7. Procedura przeprowadzenia etapu CLA EuroCup eBasketball

Group Stage

71 CLA EuroCup eBasketball Group Stage to drugi etap turnieju, ktéry odbywa
sie w niedziele co trzy tygodnie.

7.2 Na podstawie wynikdéw CLA EuroCup eBasketball Daily Qualifiers, do etapu
CLA EuroCup eBasketball Group Stage awansuje czterech graczy z kazdej
dywizji, ktorzy zdobyli najwiecej EuroCup Points.

7.3 W etapie CLA EuroCup eBasketball Group Stage tworzone sg trzy grupy po
czterech uczestnikdw: grupa A, grupa B i grupa C. Przydziat graczy do grup
odbywa sie losowo, z zachowaniem jednej zasady: w jednej grupie nie moze
znajdowac sie wiecej niz dwoch przedstawicieli tej samej dywizji.

7.4 Uczestnicy rywalizujg w Bo2 seriach zgodnie z formatem kazdy z kazdym,
gdzie kazdy gracz rozgrywa mecze z pozostatymi uczestnikami swojej
grupy. Kazda seria obejmuje jeden mecz ,u siebie” i jeden ,na wyjezdzie".

7.5 Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty
b) Remis:1punkt
c) Przegrana: O punktéw

7.6 Jesli kilku uczestnikow ma taka sama liczbe punktdw, miejsca w tabeli
grupowej sg ustalane w nastepujacy sposob:

a) na podstawie réznicy punktow (zdobytych minus straconych) we
wszystkich meczach rozegranych w etapie CLA EuroCup eBasketball
Group Stage;

b) na podstawie tgcznej liczby zdobytych punktow we wszystkich
meczach rozegranych w etapie CLA EuroCup eBasketball Group Stage;

C) na podstawie roznicy punktéw (zdobytych minus straconych) w
bezposrednich meczach w ramach etapu CLA EuroCup eBasketball
Group Stage;

d) na podstawie najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich
turniejach ligowych.

7.7 Uczestnicy, ktorzy zajeli pierwsze i drugie miegjsce w swoich grupach,
przechodzg do finatowego etapu turnieju — CLA EuroCup eBasketball Final

Six. Pozostali gracze odpadaja z turnieju.
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8. Okolicznosci sity wyzszej w etapie CLA EuroCup eBasketball
Group Stage

8.1 Jesli zaplanowany mecz nie moze zostac rozegrany z powodu problemow
technicznych, zostaje uznany za ,Anulowany”. Anulowane mecze nie s3
ponownie planowane i zachowuja status ,Anulowany”.

8.2 W przypadku problemdw technicznych podczas meczu, mecz zostaje
odwotany, a druzynie gospodarzy przyznaje sie techniczng porazke.

8.3 Jesli zarejestrowany gracz spdzni sie na mecz lub nie moze uczestniczy¢ w
pierwszym meczu serii z powodu sity wyzszej, otrzymuje technicznag
porazke za catg serie.

8.4 Jesli zarejestrowany gracz nie jest w stanie kontynuowac udziatu w turnieju
Z powodu sity wyzszej, nie jest dokonywana zadna zmiana, a gracz

otrzymuje techniczng porazke we wszystkich pozostatych meczach.

9. Procedura przeprowadzenia etapu CLA EuroCup eBasketball

Final Six

91 CLA EuroCup eBasketball Final Six to trzeci i ostatni etap turnieju,
odbywajacy sie w kazdy poniedziatek, co trzy tygodnie. Zwyciezca tego
etapu uznawany jest za mistrza sezonu.

9.2 Na podstawie wynikdéw etapu CLA EuroCup eBasketball Group Stage,
gracze tworzg grupe.

9.3 Uczestnicy rywalizujg w Bo2 seriach zgodnie z formatem kazdy z kazdym,
gdzie kazdy gracz rozgrywa mecze z pozostatymi uczestnikami. Kazda seria
obejmuje jeden mecz ,u siebie” i jeden ,na wyjezdzie".

9.4 Woyniki wszystkich meczoéw, jak rowniez rezultaty serii, s3 zapisywane w
tabeli turniejowej, ktora jest na biezagco aktualizowana w czasie
rzeczywistym.

9.5 Punkty sg przyznawane na podstawie wynikow meczow:

a) Zwyciestwo: 3 punkty
b) Remis:1punkt
c) Przegrana: O punktéw

9.6 Jesli kilku uczestnikow ma taka sama liczbe punktdw, miejsca w tabeli

grupowej sg ustalane w nastepujacy sposob:
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a) na podstawie roznicy punktow (zdobytych minus straconych) we
wszystkich meczach rozegranych w etapie CLA EuroCup eBasketball
Final Six;

b) na podstawie tacznej liczby zdobytych punktdéw we wszystkich
meczach rozegranych w etapie CLA EuroCup eBasketball Final Six;

C) na podstawie roznicy punktéw (zdobytych minus straconych) w
bezposrednich spotkaniach w ramach etapu CLA EuroCup eBasketball
Final Six;

d) na podstawie najwyzszego procentu zwyciestw we wszystkich
turniejach ligowych.

9.7 Uczestnik, ktory zajmie pierwsze migjsce w etapie CLA EuroCup
eBasketball Final Six na podstawie wynikow rozegranych serii, zostaje

ogtoszony zwyciezcg sezonu.

10. Okolicznosci sity wyzszej w etapie CLA EuroCup eBasketball

Final Six

10.1 Jesli zaplanowany lub rozpoczety mecz nie moze sie odbyc¢ z powodu
problemow technicznych, mecz zostaje anulowany, a druzynie gospodarzy
przyznaje sie przegrang techniczna.

10.2 Jesli z powodu sity wyzszej zarejestrowany gracz spoznia sie na mecz lub
nie moze wzigc¢ udziatu w pierwszym meczu serii, otrzymuje przegrana
techniczna w tej serii.

10.3 Jesli gracz nie moze uczestniczy¢ w meczu z powodu sity wyzszej,

otrzymuje techniczng porazke i zostaje wyeliminowany z turnieju.

1. Przestrzeganie Zasad Fair Play

11.1  Uczestnikom turnieju surowo zabrania sie angazowania w ustawianie
meczow lub jakiekolwiek uktady, ktore z gory ustalajg wyniki meczow,
naruszajac tym samym zasady integralnosci sportowej i uczciwosci. Kazda
proba wptyniecia na wyniki meczdw, niezaleznie od formy czy poziomu

Zaangazowania gracza, stanowi powazne naruszenie regulaminu turnieju.



11.2 Wszystkie druzyny i uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad fair
play, okazywania szacunku przeciwnikom oraz wypetniania swoich
obowigzkdéw w dobrej wierze, w petnej zgodnosci z regulaminem turnigju.

1.3 Jesli zostanie udowodnione, ze uczestnik brat udziat w ustawianiu meczéw
lub innych dziataniach majacych na celu manipulacje wynikami, zostanie
natychmiast zdyskwalifikowany z biezgcego turnieju i objety zakazem
udziatu we wszystkich przysztych zawodach organizowanych przez

federacje UCEF, ESUH, STEP oraz lige CyberLive!Arena. Dyskwalifikacja jest

ostateczna i nie podlega odwotaniu.
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