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Regulamentele turneului
CLA EuroCup de
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Prevederi generale

Turneul international de e-sporturi ,CLA EuroCup” (denumit in continuare
,<turneu”) reuneste patru jucatori din fiecare divizie a ligii de sporturi electronice
CyberLive Arena (denumita in continuare ,CLA").

Fiecarui turneu i se atribuie un numar unic (,Sezonul”).
Turneul consta in trei faze cu o durata totala de 14 zile calendaristice:

a) Prima faza, cea a calificarilor (in continuare - ,Calificarile zilnice CLA"), dureaza 12
zile calendaristice.

b) Cea de-a doua faza, faza grupelor (in continuare - ,,Faza grupelor CLA"), dureaza
1 zi calendaristica.

c) A treia faza, play-off-ul (in continuare - ,Play-off-ul CLA"), dureaza 1 zi
calendaristica.

La finalul fiecarui turneu, se stabileste un ,castigator al sezonului”.

Toate fazele turneului se desfasoara pe platforma PlayStation, in mediul de joc al
simulatorului sportiv Electronic Arts EA Sports FC 24.

La turnee pot participa jucatorii de e-sporturi electronice cu varsta de peste 18 ani.
Organizatorii solicita ca toti participantii sa detina acreditarea si autorizatia
necesara.

Turneele se desfasoara in locatii stationare specializate in e-sporturi, iar
participantii si organizatorii trebuie sa respecte toate reglementarile sanitare si de
igiena.
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Organizarea fazei de Calificari zilnice CLA

Calificarile zilnice CLA reprezinta prima runda de calificare a turneului, care se
desfasoara timp de 12 zile calendaristice, de luni pana vineri, timp de doua
saptamani.

Jucatorii concureaza unul impotriva celuilalt in modul Kick-Off la dificultate
Legendary cu setarea de echipa ,Overall 95"

Faza Calificarilor zilnice CLA consta in meciuri intre jucatori (denumite ,serii”).
Seria se joaca in format tur-retur, jucatorii urmand sa se confrunte intre ei in doua
runde.

Castigatorul meciului este stabilit in timpul regulamentar al meciului. Conceptul
de ,timp regulamentar de joc” se refera la doua reprize de nouazeci de unitati de
timp de joc, ceea ce reprezinta echivalentul a zece minute de timp efectiv.

Timpul suplimentar acordat de arbitrii virtuali in mediul de joc poate fi, de
asemenea, luat in considerare in timpul regulamentar de joc.

Rezultatul este inregistrat in statisticile seriei la sfarsitul timpului regulamentar de
joc.

Daca meciul se incheie la egalitate in timpul regulamentar de joc, jucatorii

xn

selecteaza optiunea de joc ,Accepta remiza” pentru a evita prelungirile (modurile
Gol de aur, Clasic sau Departajare prin penaltyuri).

~ .

Stabilirea castigatorului seriei in faza de Calificari
zilnice CLA

In functie de rezultatele meciului, jucatorul primeste puncte:
a) 3 puncte pentru victorie.
b) 1 punct pentru egalitate.

c) O puncte pentru infrangere.
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3.2 Daca meciul nu poate avea loc sau nu se poate incheia din motive de forta majora,
fiecare jucator primeste O puncte.

3.3 Daca meciul este intrerupt din motive tehnice, rezultatele jucatorilor in momentul
intreruperii sunt inregistrate in clasament (sectiunea ,Goluri”) si sunt folosite
pentru a stabili castigatorul seriei.

3.4 Daca doi concurenti au acelasi numar de puncte, castigatorul seriei si toate
celelalte locuri in clasament se distribuie dupa cum urmeaza:

a) dupa diferenta dintre golurile marcate si cele primite Tn toate intalnirile din
serie.

b) dupa numarul total de goluri marcate in toate intalnirile din serie.

c) dupa diferenta dintre golurile marcate si cele primite in intalnirile directe din
cadrul seriei.

d) dupa numarul total de goluri marcate in intalnirile directe din cadrul seriei.
e) dupa cea mai mare rata de victorii in toate turneele din liga.

3.5 Toate rezultatele meciurilor sunt introduse in statisticile turneului, actualizate
periodic online.

4. Stabilirea participantilor la Faza grupelor CLA pe
baza rezultatelor din Calificarile zilnice CLA.

4.1 Lafinalul fiecarei serii, concurentii primesc puncte EuroCup (,puncte”) in functie
de pozitiile pe care le-au ocupat la final:

a) 3 puncte pentru primul loc.
b) 1 punct pentru locul al doilea.
c) O puncte pentru locul al treilea.

4.2 Rezultatele tuturor seriilor sunt incluse Tn clasamentul diviziei. Datele din
clasament sunt actualizate la sfarsitul fiecarei serii.
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4.3 Daca mai multi jucatori au un numar egal de puncte la sfarsitul seriei, pozitiile in
clasamentul diviziei sunt distribuite dupa:

a) diferenta de goluri din toate meciurile din Calificarile zilnice CLA.
b) numarul total de goluri marcate in toate meciurile din Calificarile zilnice CLA.
c) diferenta de goluri in intalnirile directe din timpul Calificarilor zilnice CLA.

d) numarul total de goluri marcate in intalnirile directe din cadrul Calificarilor
zilnice CLA.

€) cea mai mare rata de victorii in toate turneele ligii.

4.4 Acei concurenti care se claseaza pe primele patru pozitii in divizia lor trec in runda
urmatoare, Faza grupelor CLA.

4.5 Un jucator care a avansat in runda urmatoare pe baza rezultatelor obtinute in
Calificarile zilnice CLA isi rezerva dreptul de a se retrage din competitia ulterioara.
In acest caz, jucatorului care il urmeaza in clasamentul diviziei i se va permite sa
participe in continuare la turneu.

5. Situatiile de forta majora in faza de Calificari zilnice
CLA

51 Daca un meci nu poate fi disputat din cauza unor dificultati tehnice, acesta este
considerat anulat.

5.2 Meciurile anulate nu se reprogrameaza si raman in starea ,Anulate”.

5.3 Daca un meci nu se poate disputa din cauza unor probleme tehnice, acesta este
considerat intrerupt. Meciurile intrerupte nu se reprogrameaza; starea lor ramane
Jntrerupte”.

5.4 Tn urmatoarele cazuri, un meci poate fi reluat daca eroarea a fost descoperita
inainte de deschiderea scorului si/sau de finalul primei reprize:

a) daca meciul nu a inceput inca.

b) daca echipa a fost selectata incorect.
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¢) in cazul in care componenta echipei a fost selectata in mod necorespunzator.
d) daca partea de acasa/din deplasare a fost selectata incorect.
In toate celelalte cazuri, meciul va fi considerat anulat.

In cazul in care, din cauza unor situatii de fortd majora, jucatorul declarat nu poate
participa la meci, se organizeaza o inlocuire anticipata sau de urgenta.

Ori de cate ori un jucator este eliminat dintr-un meci si inlocuit, toate punctele
acumulate anterior de acesta sunt acordate jucatorului care a intrat ca inlocuitor.

Daca nu se poate gasi un inlocuitor, seria continua fara jucatorul programat initial.

Prevederi generale pentru Faza grupelor CLA si
pentru Faza play-off-urilor CLA

Faza grupelor CLA si Faza play-off-ului CLA se desfasoara online.

Jucatorii concureaza in modul Echipa absoluta la nivelul de dificultate Legendary
utilizand functia ,Mod competitiv".

Jocurile de acasa ale seriei utilizeaza servere diferite:

a) membrii diviziei croate partajeaza Serverul Frankfurt.

) membrii diviziei ucrainene partajeaza serverul Varsovia.
c) membrii diviziei poloneze partajeaza serverul Paris.

In cadrul Fazei grupelor CLA si a Fazei play-off-ului CLA, concurentii divizionari pot
juca pentru patru echipe. Numele echipelor includ un identificator de divizie (UA
pentru Ucraina, HR pentru Croatia si PL pentru Polonia) si un numar ordinal (de
exemplu, ,Echipa UAT").

Echipele sunt repartizate jucatorilor din aceeasi divizie in functie de rezultatele lor
in Calificarile zilnice CLA.

Echipa jucatorului este atribuita acestuia pana la incheierea turneului si nu poate
fi Inlocuita.
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Meciurile din Faza grupelor CLA se desfasoara in formatul cel mai bun din 2 (BO2).
Meciurile din Play-off-ul CLA se desfasoara in formatul cel mai bun din 3 (BO3).

Fiecare meci din aceasta serie se disputa pana cand se stabileste castigatorul.
Meciul se va disputa |la departajare prin penaltiuri in cazul in care nu se stabileste
o victorie in timpul regulamentar de joc.

Termenul ,timp regulamentar de joc” se refera la doua reprize de nouazeci de
unitati de timp de joc egale cu douasprezece minute de timp efectiv.

Organizarea Fazei grupelor CLA

Faza grupelor CLA reprezinta a doua faza (de grupe) a turneului, care are loc in
fiecare sambata.

Patru jucatori din fiecare divizie trec in Faza grupelor CLA dupa Calificarile zilnice
CLA.

In Faza grupelor CLA, se formeaza doua grupe: Grupa A si Grupa B. In cele ce
urmeaza, jucatorii sunt repartizati in grupe:

Grupa A accepta:

a) jucatorii care au ocupat primul si al treilea loc in divizia ucraineana
b) jucatorii care au ocupat al doilea si al patrulea loc in divizia croata.
C) jucatorii care au ocupat al doilea si al treilea loc in divizia poloneza.
Jucatorii ramasi sunt repartizati in Grupa B.

Jucatorii dintr-o serie BO2 concureaza unul impotriva celuilalt pe principiul
,<fiecare contra fiecare”. Jucatorii participa la un meci ,acasa” si la un meci ,in
deplasare” per serie.

Toate rezultatele meciurilor si ale seriilor sunt inregistrate in clasamente si sunt
actualizate periodic online.

Concurentilor BO2 li se acorda puncte in functie de rezultatele din serie:

a) 3 puncte pentru victorie.
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b) 1 punct pentru remiza.
c) O puncte pentru infrangere.

Daca mai multi jucatori primesc acelasi numar de puncte, pozitiile in
clasamentele grupei sunt stabilite dupa cum urmeaza:

a) dupa diferenta dintre golurile marcate si cele primite in toate intalnirile
desfasurate in cadrul fazei.

b) dupa rezultatele din cadrul intalnirilor personale.
c) dupa diferenta de goluri marcate si primite intre jucatori pe parcursul seriei.

Primele doua clasate in grupele lor vor concura in faza superioara a play-off-ului
CLA in ziua urmatoare.

Ocupantele locurilor trei-sase din respectivele lor grupe avanseaza in grupa
inferioara a play-off-ului CLA.

Situatiile de forta majora in Faza grupelor CLA

Daca un meci programat nu se poate disputa din cauza unor probleme tehnice,
acesta este considerat anulat.

Meciurile anulate nu se reprogrameaza si raman in starea ,Anulate”.

Daca apare o problema tehnica in timpul meciului, acesta este reconectat si reluat
din momentul in care s-a pierdut conexiunea.

In cazul in care conexiunea se pierde in timpul departajarii prin penaltiuri, meciul
se reia din ultimul minut al timpului regulamentar, iar concurentii trebuie sa reia
scorul pentru perioada in care s-a pierdut conexiunea.

Daca jucatorul declarat nu poate participa la meci din motive de forta majora, i se
atribuie o infrangere tehnica (indiferent de rezultatele anterioare din serie).

Daca un jucator declarat nu poate continua participarea la turneu din motive de
forta majora, nu se realizeaza nicio Inlocuire, iar jucatorului respectiv i se atribuie o
infrangere tehnica in toate meciurile.
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Organizarea fazei de play-off-uri CLA

Play-off-ul CLA reprezinta a treia si ultima faza a turneului, care se desfasoara
duminica, la fiecare doua saptamani. Castigatorul acestei faze este declarat
castigatorul sezonului de turnee.

Grila de play-off-uri CLA este formata in format de dubla eliminare pe baza
rezultatelor din Faza grupelor CLA.

Esalonul superior este format dupa cum urmeaza:

a) Concurentul clasat pe primul loc in Grupa A joaca impotriva concurentului
clasat pe locul al doilea in Grupa B.

b) Concurentul clasat pe locul al doilea in Grupa A joaca impotriva concurentului
clasat pe primul loc in Grupa B.

Esalonul inferior este format dupa cum urmeaza:

a) Concurentul clasat pe locul al treilea in Grupa A joaca impotriva concurentului
clasat pe locul al saselea in Grupa B.

b) Concurentul clasat pe locul al patrulea in Grupa A joaca impotriva
concurentului clasat pe locul al cincilea in Grupa B.

c) Concurentul clasat pe locul al cincilea in Grupa A joaca impotriva concurentului
clasat pe locul al patrulea in Grupa B.

d) Concurentul clasat pe locul al saselea in Grupa A joaca impotriva concurentului
clasat pe locul al treilea in Grupa B.

Faza de play-off-uri CLA dispune de o serie BO3. Fiecare meci din aceasta serie se
disputa pana cand se stabileste castigatorul. Daca in timpul regulamentar nu se
stabileste o invingatoare, se decide prin departajare prin penaltiuri.

Jucatorul care incepe seria pe teren propriu se afla in fruntea clasamentelor.

Jucatorii care au pierdut seria din esalonul superior continua sa concureze in
esalonul inferior.

Jucatorii care pierd o serie in esalonul inferior sunt eliminati din turneu.
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9.9 Toate rezultatele meciurilor si ale seriilor sunt inregistrate in clasamente si sunt
actualizate periodic online.

10. Situatiile de forta majora in faza de play-off-uri CLA

10.1 Daca apare o problema tehnica in timpul meciului, acesta este reconectat si reluat
din momentul in care s-a pierdut conexiunea.

10.2 Daca un meci programat nu se poate disputa din cauza unor probleme tehnice a
caror rezolvare poate dura mai mult de doua ore, organizatorul isi rezerva dreptul
de a incheia mai devreme turneul fara a declara un castigator; in acest caz,
intregul sezon al turneului este considerat anulat.

10.3 Daca jucatorul declarat nu poate participa la meci din motive de forta majora, i se
aplica o infrangere tehnica si este eliminat din turneu.



