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Regulamin Turnieju

CLA EuroCup
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Opce odredbe

Miedzynarodowy turniej «CLA EuroCup» (zwany dalej «turniejem») to zawody e-
sportowe, w ktorych bierze udziat czterech graczy z kazdej dywizji ligi e-sportowej
CyberLive! Arena (zwanej dalej «CLA»).

Kazdemu turniejowi przypisany jest unikalny numer (zwany dalej «<Sezonemy).
Turniej sktada sie z trzech etapow trwajacych tacznie 14 dni kalendarzowych:

a) Pierwszy etap, kwalifikacje (dalej «CLA EuroCup Daily Qualifiers»), trwa 12 dni
kalendarzowych.

b) Drugi etap, faza grupowa (dalej «Faza Grupowa CLA EuroCup»), trwa 1 dzien
kalendarzowy.

c) Trzeci i ostatni etap (zwany dalej «CLA EuroCup Final Six») trwa 1 dzien
kalendarzowy.

Na koniec kazdego turnieju wytaniany jest jeden zwyciezca («zwyciezca sezonuy).

Wszystkie etapy turnieju odbywaja sie na platformie do gier PlayStation
w srodowisku symulatora sportowego NBA od wydawcy 2K Sports

Wyniki wszystkich meczow, a takze wyniki serii, sg wprowadzane do klasyfikacji,
ktora jest stale aktualizowana online.

W turniejach moga brac udziat sportowcy, ktorzy ukonczyli 18 lat. Wszyscy
uczestnicy musza posiadac odpowiednig akredytacje i zgode organizatordow.

Turnieje odbywaja sie w wyspecjalizowanych stacjonarnych obiektach e-
sportowych, a zarowno uczestnicy, jak i organizatorzy muszg przestrzegac
wszystkich norm sanitarnych i higienicznych.

Procedura za CLA dnevne kvalifikacije

CLA Daily Qualifiers to pierwszy (kwalifikacyjny) etap turnieju, ktéry trwa od
poniedziatku do pigtku przez dwa tygodnie.
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Uczestnicy rywalizuja ze sobg w trybie «Graj teraz» na poziomie
trudnosci «Superstar.

W ramach CLA Daily Qualifiers odbywa sie seria spotkan pomiedzy uczestnikami
(zwana dalej «serig»). Seria odbywa sie w systemie round-robin, a uczestnicy graja
na zasadzie «kazdy z kazdym» w dwoch rundach.

Regularny czas gry sktada sie z czterech kwart po pie¢ minut, co daje tacznie
dwadziescia minut czasu gry. Czas trwania jednej dogrywki (dodatkowego czasu
gry) wynosi trzy minuty. Czas gry jest odpowiednikiem czasu rzeczywistego.

Jezeli w ramach regulaminowego czasu gry mecz zakonczyt sie wynikiem
«Remis», uczestnicy rozgrywaja dogrywke do momentu, gdy jeden z nich
zakonczy dogrywke z przewaga jednego lub wiecej punktow. Liczba dogrywek
W Mmeczu jest nieograniczona.

Po zakonczeniu gtdwnego czasu gry, wynik zapisywany jest w statystykach serii.

Wytonienie zwyciezcy serii w ramach codziennych
kwalifikacji CLA

3.1 W zaleznosci od wyniku meczu gracz otrzymuje punkty:
a) za zwyciestwo — 3 pkt;
b) za przegrang — O punktow.

3.2 Jesli z powodu wystgpienia okolicznosci sity wyzszej nie jest mozliwe
przeprowadzenie lub dokonczenie meczu, uczestnicy otrzymuja po O punktow.

3.3 Jesli mecz zostat przerwany z przyczyn technicznych, wynik
uczestnikdw w momencie jego przerwania jest wpisywany do klasyfikacji (sekcja
«Punkty») i jest brany pod uwage przy wytanianiu zwyciezcy turnieju.

3.4. Jesli dwoch uczestnikdw ma taki sam procent zwyciestw, zwyciezca turnieju,
a takze wszystkie inne miejsca w klasyfikacji, sg rozdzielane w nastepujacy sposob:

a) wedtug réznicy miedzy punktami zdobytymi i straconymi we wszystkich
meczach rozegranych w ramach serii.
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b) wedtug liczby punktéw zdobytych we wszystkich meczach rozegranych
W ramach serii.

c) wedtug réznicy miedzy zdobytymi i straconymi punktami w spotkaniach
osobistych rozegranych w ramach serii.

d) przez liczbe punktow zdobytych w osobistych spotkaniach rozegranych
W ramach serii.

e) procent zwyciestw we wszystkich meczach rozegranych w lidze.

3.5 Wyniki wszystkich meczdw sg uwzgledniane w statystykach turnieju, ktére sg
na biezgco aktualizowane online.

Wytonienie uczestnikow fazy grupowej CLA na
podstawie wynikoéw dziennych kwalifikacji CLA

Na koniec kazdej serii uczestnicy otrzymuja punkty EuroCup (zwane dalej
«punktami») zgodnie z zajetymi miejscami:

a) za pierwsze miejsce — 3 pkt.
b) za drugie miejsce — 1 pkt.
C) za trzecie miejsce — O punktow.

Wyniki wszystkich serii sg wprowadzane do tabeli lideréw dywizji. Dane w tabeli s3
aktualizowane po zakonczeniu kazdej serii.

Jesli po zakonczeniu serii kilku uczestnikdw zdobedzie taka sama liczbe punktow,
miejsca w tabeli dywizji sg rozdzielane w nastepujacy sposob:

a) wedtug réznicy pomiedzy punktami zdobytymi i przyznanymi we wszystkich
spotkaniach rozegranych w ramach CLA Daily Qualifiers.

b) wedtug liczby punktéw zdobytych we wszystkich spotkaniach rozegranych
w ramach CLA Daily Qualifiers.

Uczestnicy, ktorzy zajma pierwsze cztery miejsca w swojej dywizji automatycznie
przechodza do kolejnej rundy — CLA Group Stage.
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Uczestnik, ktéry zgodnie z wynikami etapu CLA Daily Qualifiers przeszedt

do kolejnej rundy, zastrzega sobie prawo do odmowy dalszego udziatu w turnieju.
W takim przypadku gracz znajdujacy sie obok niego w tabeli lideréow dywizji
otrzymuje mozliwosc¢ kontynuowania udziatu w turnieju.

Okolicznosci sity wyzszej w CLA Daily Qualifiers

Jesli zaplanowany mecz nie moze zostac rozegrany z powodu
problemow technicznych, mecz uznaje sie za odwotany.

Odwotane mecze nie sg przektadane na inny termin i pozostajg w statusie
«Odwotanen».

Jesli podczas meczu wystapity problemy techniczne i nie jest juz mozliwe
przeprowadzenie meczu, mecz jest uznawany za przerwany. Przerwane mecze nie
S3 przenoszone, pozostajg w statusie «Przerwanen.

Mecz moze zostac¢ wznowiony w przypadkach opisanych ponizej, pod warunkiem,
ze btad zostat wykryty przed otwarciem wyniku i/lub zakorczeniem pierwszej
potowy:

a) jesli mecz nie zostat rozpoczety zgodnie z harmonogramem.

b) jesli druzyna zostata wybrana nieprawidtowo.

c) jesli sktad druzyn zostat ustalony nieprawidtowo.

d) jesli strona gospodarzy/stron przeciwnych zostata wybrana nieprawidtowo.
e) w innych przypadkach taki mecz zostanie uznany za odwotany.

Jesli z powodu sity wyzszej zgtoszony zawodnik nie moze wzig¢ udziatu w meczu,
przeprowadza sie wczesniejsze lub pilne zastgpienie zawodnika.

W przypadku zastgpienia uczestnika, wszystkie punkty zdobyte przez niego
wczesniej sg przypisywane graczowi, ktory go zastapit

Jesli nie jest mozliwe dokonanie zmiany, seria jest rozgrywana bez wczesniej
zgtoszonego uczestnika.
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6. Disposicoes gerais para a Fase de Grupos da CLA e
para a Final Six da Eurocopa da CLA

6.1 CLA Group Stage iCLA EuroCup Final Six odbywaja sie online.

6.2 Uczestnicy rywalizuja w trybie «My Team» na poziomie trudnosci «Superstar». Przy
uzyciu zasad «Limited».

6.3 Ograniczenie trybu «Limited»:
Mozna uzyC¢ 1 «R6zowego diamentu» i 1 «Diamentu».
Mozesz uzyC 2 «KAmetystown.
Musisz uzyC co najmniej 2 «<Rubindwy, 2 «Szafirowy, 2 «<Szmaragdow», 3 «Ztota».
Karty «Free Agent» nie sg dozwolone
6.4 Do rozgrywania meczow wykorzystywany jest serwer 2K Sports.

6.5 W ramach fazy grupowej CLA i Final Six CLA EuroCup uczestnicy dywizji moga
gra¢ w czterech rownorzednych druzynach. Nazwy druzyn zawierajg identyfikator
dywizji (UA — Ukraina, HR — Chorwacja, PL — Polska) oraz numer seryjny
(na przyktad «UA Team 1»).

6.6 Druzyny sa rozdzielane pomiedzy uczestnikow tej samej dywizji zgodnie z ich
wynikamiw dziennych kwalifikacjach CLA.

6.7 Druzyna jest przypisana do uczestnika do konca turnieju i nie moze zostac
zmieniona.

6.8 Mecze fazy grupowej CLA i finatu CLA EuroCup Six odbywaja sie w formacie Best
of 2 (zwanym dalej «<BO2»).

6.9 Kazdy mecz serii rozgrywany jest do zwyciestwa. Jesli w ramach regulaminowego
czasu gry mecz zakonczyt sie wynikiem «Remis», uczestnicy rozgrywajg dogrywke
do momentu, az jeden z nich zakonczy dogrywke z przewaga jednego lub wiece]
punktow. Liczba dogrywek w meczu jest nieograniczona.
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6.0 Regulaminowy czas gry sktada sie z czterech kwart po pie¢ minut, co daje tgcznie
dwadziescia minut czasu gry. Czas trwania jednej dogrywki (dodatkowego czasu

gry) wynosi trzy minuty. Czas gry jest odpowiednikiem czasu rzeczywistego.

7. Kolejnos¢ fazy grupowej CLA

7.1 Faza Grupowa CLA to drugi etap turnieju, ktéry odbywa sie co dwa tygodnie

W soboty.

7.2 Zgodnie z wynikami codziennych kwalifikacji CLA, czterech zawodnikow z kazdej

dywizji, ktorzy zdobyli najwiecej punktow EuroCup, awansuje do fazy grupowej

CLA.

7.3 W fazie grupowej CLA tworzone sg trzy grupy: grupa A, grupa B i grupa C. Podziat

zawodnikow na grupy jest nastepujacy:

Group A Group B

1p UA Division 1p HR Division
2p HR Division 2p PL Division
3p PL Division 3p UA Division
4p UA Division 4p HR Division

Group C

1p PL Division

2p UA Division

3p HR Division

4p PL Division

7.4 Uczestnicy graja ze soba w serii BO2 na zasadzie «kazdy z kazdym» (jeden mecz

«u siebie» i drugi mecz na «wyjezdzie»).

7.5 W zaleznosci od wynikow serii BO2, uczestnikom przyznawane sg punkty:

a) za zwyciestwo — 3 pkt.
b) za remis — 1 pkt.

C) za porazke — O punktow.
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Jesli kilku uczestnikow zdobyto rowng liczbe punktdw, miejsca w klasyfikacji
grupowej sg rozdzielane w nastepujacy sposob:

a) wedtug réoznicy zdobytych i straconych punktow we wszystkich meczach
rozegranych w danym etapie.

b) wedtug liczby punktéw zdobytych we wszystkich meczach rozegranych
w danym etapie.

c) wedtug réznicy zdobytych i straconych punktéow w spotkaniach indywidualnych
rozegranych w ramach serii.

d) przez liczbe punktéow zdobytych w osobistych spotkaniach rozegranych
w ramach serii.

e) procent zwyciestw we wszystkich meczach rozegranych w lidze.

Uczestnicy, ktorzy zajeli pierwsze i drugie miejsca w swoich grupach, spotkaja sie
ze sobg nastepnego dnia w Final Six CLA EuroCup.

Uczestnicy, ktorzy zajeli trzecie i czwarte miejsce w swoich grupach opuszczajg
turniej.

Circunstancias de forca maior na Fase de Grupos
da CLA

Jesli zaplanowany mecz nie moze zostac rozegrany z powodu
problemow technicznych, mecz uznaje sie za odwotany. Anulowane mecze nie s3
przektadane na inny termin i pozostajg w statusie «<Anulowanes».

Jesli podczas meczu wystapia problemy techniczne, mecz zostaje odwotany,
a druzyna gospodarzy przegrywa.

Jesli z powodu sity wyzszej zadeklarowany zawodnik spdzni sie na mecz lub nie
moze wzigc¢ udziatu w pierwszym meczu serii, zostaje mu przyznana przegrana
W serii.

Jesli z powodu sity wyzszej zgtoszony zawodnik nie moze kontynuowac
udziatu w turnieju, nie zostanie dokonana zmiana, a we wszystkich meczach
uczestnik ten zostanie uznany za przegranego.
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Kolejnos¢ finatowej széstki CLA EuroCup

CLA EuroCup Final Six to trzeci i ostatni etap turnieju, ktéry odbywa sie w niedziele
co drugi tydzien. Zwyciezca tego etapu jest uznawany za zwyciezce sezonu
turnieju.

Na podstawie wynikoéw fazy grupowej CLA gracze tworzg grupe

Uczestnicy graja ze soba w serii BO2 na zasadzie jeden na jednego. W ramach
jednej serii uczestnicy rozgrywaja jeden mecz «u siebie» i drugi mecz
na «wyjezdzie».

9.4 Woyniki wszystkich meczow, a takze wyniki serii, sg wprowadzane do klasyfikacji,

9.5
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ktora jest stale aktualizowana online.

Zgodnie z wynikami serii BO2, uczestnicy otrzymuja punkty:
a) za zwyciestwo — 3 pkt.

b) za remis — 1 punkt.

C) za porazke — O punktow.

Jesli kilku uczestnikow zdobyto rowng liczbe punktdw, miejsca w klasyfikacji
grupowej sg rozdzielane w nastepujacy sposob:

a) wedtug réoznicy zdobytych i straconych punktow we wszystkich meczach
rozegranych w danej serii. b) wedtug liczby punktéw zdobytych we wszystkich
meczach rozegranych w danej serii.

c) wedtug réznicy zdobytych i straconych punktéw w spotkaniach indywidualnych
rozegranych w ramach serii.

d) przez liczbe punktéw zdobytych w osobistych spotkaniach rozegranych
W ramach serii.

e) procent zwyciestw we wszystkich meczach rozegranych w lidze.

Uczestnik, ktory zajat pierwsze miejsce w CLA EuroCup Final Six, zgodnie
Z wynikami rozegranych serii, jest zwyciezca sezonu.
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10. Okolicznosci sity wyzszej na etapie CLA EuroCup
Final Six

10.1 Jesli zaplanowany lub rozpoczety mecz nie moze zostac rozegrany z powodu
problemow technicznych, mecz zostaje odwotany, a druzyna gospodarzy
przegrywa.

10.2 Jesli z powodu dziatania sity wyzszej zgtoszony zawodnik spdzni sie na mecz lub
nie moze wzig¢ udziatu w pierwszym meczu serii, zostaje mu przyznana
porazka w serii.

10.3 Jesli, z powodu sity wyzszej, zgtoszony zawodnik nie moze kontynuowac
udziatu w turnieju, nie zostanie dokonane zadne zastgpienie, a we wszystkich
meczach uczestnik ten zostanie uznany za przegranego.



