1 CLA

EURO

Regulamin Turnieju

CLA EuroCup
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Postanowienia ogdlne

Miedzynarodowy turniej e-sportowy «CLA EuroCup» (dalej «turniej») to zawody
z udziatem czterech graczy z kazdej dywizji e-sportowej ligi CyberLive Arena (dalej
«CLAY).

Kazdy turniej ma przypisany unikatowy numer (dalej «<sezony).
Turniej sktada sie z trzech etapow rozgrywanych w czasie 14 dni kalendarzowych:

a) Pierwszy etap, kwalifikacje (dalej «<codzienne kwalifikacje CLA»), trwa 12 dni
kalendarzowych.

b) Drugi etap, faza grupowa (dalej «faza grupowa CLA»), trwa 1 dzien
kalendarzowy.

c) Trzeci etap, faza pucharowa (dalej «faza pucharowa CLA»), trwa 1 dzien
kalendarzowy.

Na koniec turnieju okreslany jest jeden «zwyciezca sezonu.

Wszystkie etapy turnieju sg rozgrywane na platformie gamingowej PlayStation
w wydanym przez EA Sports symulatorze sportowym FC24.

W turniejach moga brac udziat tylko zawodnicy e-sportowi, ktorzy ukonczyli 18 lat.
Kazdy uczestnik musi posiadac¢ odpowiedniag akredytacje i zgode organizatora.

Turnieje odbywaja sie w przygotowanych w tym celu profesjonalnych
stacjonarnych obiektach e-sportowych. Zarowno uczestnicy, jak i organizatorzy sg
zobowigzani do przestrzegania wszelkich norm sanitarnych i higienicznych.

Przebieg codziennych kwalifikacji CLA

Codzienne kwalifikacje CLA stanowig pierwsza runde kwalifikacyjna turnieju. Etap
ten trwa 12 dni kalendarzowych — od poniedziatku do pigtku — dwoch kolejnych
tygodni.

Gracze rywalizuja w trybie «Kick-Off» na poziomie trudnosci «Legendary»
druzynami z 0ogolng oceng 95 («Overall 95»).
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Codzienne kwalifikacje CLA obejmuja mecze grajacych przeciwko sobie graczy
(dalej «serie»). Serie odbywaja sie w systemie kotowym, w ramach ktdérego
kazdy gracz rozgrywa dwa mecze z kazdym innym graczem.

Zwyciezca meczu jest okreslany na podstawie wyniku w regulaminowym
czasie gry. Termin «regulaminowy czas gry» oznacza dwie potowy trwajace 90
jednostek czasu, ktore sg odpowiednikiem 10 minut czasu rzeczywistego.

Regulaminowy czas gry obejmuje rowniez dodatkowy czas, ktory jest doliczany
przez wirtualnych sedziow w grze.

Po zakonczeniu regulaminowego czasu gry wynik jest wprowadzany do statystyk

serii.

W przypadku zakonczenia regulaminowego czasu gry remisem, gracze wybieraja
opcje «Accept a Draw» (akceptuj remis) w celu unikniecia dogrywki (rozstrzygana
Z zastosowaniem zasady ztotego gola, w sposdb klasyczny lub poprzez konkurs
rzutow karnych).

Okreslanie zwyciezcy serii codziennych kwalifikacji
CLA

Na podstawie wyniku meczu gracze otrzymujg odpowiednia liczbe
punktow okreslang zgodnie z ponizszym schematem:

a) 3 punkty za zwyciestwo;
b) 1 punkt za remis;
c) O punktow za porazke.

Jezeli z powodu sity wyzszej niemozliwe jest rozegranie lub dokonczenie meczu,
kazdy gracz otrzymuje O punktow.

Jesli mecz zostaje przerwany z przyczyn technicznych, do klasyfikacji (sekcja
«Goals» — gole), okreslajacej zwyciezce serii, dodawany jest wynik gracza z chwili
przerwania meczu.

Jesli dwoch zawodnikow ma te sama liczbe punktow, zwyciezca serii oraz
pozostate miejsca w rankingu sg przydzielane w nastepujacy sposob:
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a) na podstawie roznicy miedzy zdobytymi i straconymi bramkami we wszystkich
spotkaniach serii.

b) na podstawie catkowitej liczby zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach
serii.

C) na podstawie roznicy miedzy zdobytymi i straconymi bramkami w meczach
bezposrednich w ramach serii.

d) na podstawie catkowitej liczby zdobytych bramek w meczach bezposrednich w
ramach serii.

e) na podstawie najwyzszego wspotczynnika zwyciestw we wszystkich turniejach
ligowych.

3.5 Wyniki wszystkich meczéw sa wprowadzane do aktualizowanych online statystyk

turnieju.

4. Okreslanie uczestnikéw fazy grupowej CLA na
podstawie wynikow codziennych kwalifikacji CLA

4.1 Na koniec kazdej serii gracze otrzymuja punkty EuroCup (dalej ,punkty”) w liczbie
odpowiedniej dla zajetej pozycji:

a) 3 punkty za pierwsze miejsce;
b) 1 punkt za drugie miejsce;
c) O punktow za trzecie miejsce.

4.2 Do tabeli wynikow wprowadzane sg wyniki wszystkich serii. Dane w tabeli
wynikow sg aktualizowane na koniec kazdej serii.

4.3 Jesli kilku graczy ma te sama liczbe punktdw na koncu serii, pozycje na liscie
liderow dywizji sg przydzielane w nastepujacy sposob:

a) na podstawie roznicy bramek we wszystkich meczach kwalifikacyjnych do CLA
Daily,

b) na podstawie catkowitej liczby zdobytych bramek we wszystkich meczach
kwalifikacyjnych do CLA Daily,
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C) na podstawie roznicy bramek w meczach bezposrednich podczas kwalifikacji
do CLA Daily,

d) na podstawie catkowitej liczby zdobytych bramek w meczach bezposrednich
podczas kwalifikacji do CLA Daily,

e) na podstawie najwyzszego wspotczynnika zwyciestw we wszystkich turniejach
ligowych.

4.4 Mozliwosc gry w kolejnej rundzie, fazie grupowej CLA, otrzymuja gracze, ktorzy
zajeli cztery pierwsze miejsca w swoich dywizjach.

4.5 Gracz, ktory na podstawie wyniku w codziennych kwalifikacjach CLA awansowat
do kolejnej rundy ma prawo do wycofania sie z dalszej rywalizacji. W takim
przypadku mozliwos¢ kontynuowania udziatu w turnieju otrzymuje nastepny
gracz z tabeli wynikéw dywizji.

5. Sita wyzsza podczas codziennych kwalifikacji CLA

51 Jezeli z przyczyn technicznych rozegranie meczu jest niemozliwe, mecz ten
zostaje anulowany.

52 Anulowane mecze nie podlegaja przetozeniu — otrzymuja status ,Anulowany”.

5.3 Jesli mecz nie moze zostac rozegrany z powodu problemow technicznych, zostaje
on przerwany. Przerwane mecze nie podlegajg przetozeniu — zachowuja status
,Przerwany”.

5.4 Mecz moze zostac¢ wznowiony w okreslonych ponizej przypadkach oraz pod
warunkiem wykrycia btedu przed zdobyciem pierwszego gola w meczu lub przed
zakonczeniem pierwszej potowy:

a) Mecz jeszcze sie nie rozpoczat,

b) wybrano nieprawidtowa druzyne,

C) wybrano nieprawidtowy sktad druzyny,

d) okreslono nieprawidtowe druzyny w roli gospodarzy/gosci.

55 W innych przypadkach mecz zostaje uznany za anulowany.
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Jezeli z powodu dziatania sity wyzszej zgtoszony zawodnik nie moze wzigc udziatu
W Mmeczu, przeprowadzana jest wczesniejsza lub pilna wymiana zawodnika.

W przypadku wycofania gracza z meczu i jego zastgpienia przez innego gracza,
dotychczas zdobyte punkty sg przenoszone na konto gracza zastepujgcego.

Jesli nie mozna wymienic¢ zawodnika, seria jest rozgrywana bez wczesniej
zgtoszonego gracza.

Postanowienia ogolne dotyczace fazy grupowej CLA i
fazy pucharowej CLA

Faza grupowa CLA i faza pucharowa CLA s3 rozgrywane online.

Gracze rywalizujg w trybie rywalizacji («Competitive Mode») na poziomie
trudnosci «Legendary» i z wykorzystaniem funkcji «Ultimate Teamy.

Mecze serii w roli gospodarza sg rozgrywane na roéznych serwerach:
a) cztonkowie chorwackiej dywizji grajg na serwerze «Frankfurt»,

b) cztonkowie ukrainskiej dywizji grajg na serwerze «Warszawany,

c) cztonkowie polskiej dywizjigrajg na serwerze «Paryz».

W fazie grupowej CLA i fazie pucharowej CLA gracze z poszczegodlnych dywizji
moga gra¢ w czterech druzynach. Nazwy druzyn zawierajg identyfikator dywizji
(UA w przypadku Ukrainy, HR w przypadku Chorwacji i PL w przypadku Polski)
oraz liczbe porzadkowa (na przyktad «UA Druzyna 1»).

Druzyny sg przypisywane do graczy tej samej dywizji na podstawie wynikdow
osiggnietych w codziennych kwalifikacjach CLA.

Druzyna jest przypisana do gracza do czasu rozstrzygniecia turnieju i nie podlega
zmianie.

Faza grupowa CLA jest rozgrywana w formacie ,Best of 2" (BO2), czyli lepszy w
dwoch meczach.

Faza pucharowa CLA jest rozgrywana w formacie ,Best of 3" (BO3), czyli lepszy w
trzech meczach.
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Kazdy mecz serii jest rozgrywany do momentu okreslenia zwyciezcy. Jezeli
Zwyciezca nie zostaje wytoniony w regulaminowym czasie gry, rozgrywany jest
konkurs rzutéw karnych.

Termin ,regulaminowy czas gry” oznacza dwie potowy trwajgce 90 jednostek
czasu, ktore sg odpowiednikiem 12 minut czasu rzeczywistego.
Przebieg fazy grupowej CLA

Faza grupowa CLA stanowi drugi etap (rywalizacje grupowa) turnieju i jest
rozgrywana w co druga sobote.

Prawo gry w fazie grupowej CLA uzyskuje czterech graczy codziennych kwalifikacji
CLA z kazdej dywizji.

Rywalizacja w fazie grupowej CLA toczy sie w ramach dwoch grup: grupy A i grupy
B. Gracze s3 przydzielani do odpowiednich grup na podstawie nastepujacych
zasad:

W grupie A rywalizujg gracze:

a) z pierwszego i trzeciego miejsca dywizji ukrainskiej,
b) z drugiego i czwartego miejsca dywizji chorwackiej,
c) z drugiego i trzeciego miejsca dywizji polskiej.
Pozostali gracze rywalizujg w grupie B.

Podczas serii BO2 gracze rywalizuja z soba w systemie kotowym (kazdy z kazdym).
W ramach serii gracze rozgrywaja jeden mecz w roli gospodarza i jeden mecz w
roli goscia.

Wyniki wszystkich meczow i serii sg wprowadzane do regularnie aktualizowanych

online klasyfikacji turnieju.

Podczas rywalizacji w serii BO2 gracze otrzymujg odpowiednia liczbe punktow
okreslang zgodnie z ponizszym schematem:

a) 3 punkty za zwyciestwo;

b) 1 punkt za remis;
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c) O punktow za porazke.

W przypadku, gdy kilku graczy ma taka sama liczbe punktdw, ich pozycje w grupie
sg okreslane w oparciu o nastepujace zasady:

a) roznica miedzy liczba goli strzelonych i straconych we wszystkich meczach
rozegranych w ramach fazy grupowej,

b) wyniki meczéw bezposrednich (miedzy zainteresowanymi graczami),

c) réznica miedzy liczba goli strzelonych i straconych w meczach miedzy
zainteresowanymi graczami w serii.

Dwoch najlepszych graczy kazdej grupy kontynuuje turniej w goérnej czesci
drabinki rozgrywanej nastepnego dnia fazy pucharowej CLA.

Gracze z miejsc od trzeciego do szostego kazdej grupy kontynuuja turniej w dolnej
czesci drabinki rozgrywanej nastepnego dnia fazy pucharowej CLA.

Sita wyzsza podczas fazy grupowej CLA

Jezeli z przyczyn technicznych niemozliwe jest rozegranie zaplanowanego meczu,
mecz ten zostaje anulowany.

Anulowane mecze nie podlegaja przetozeniu — otrzymuja status ,Anulowany”.

W przypadku wystgpienia problemdw technicznych w czasie trwania meczu
nastepuje proba ponownego potaczenia i wznowienie meczu od momentu utraty
potgczenia.

W przypadku utraty potgczenia w czasie rozgrywania konkursu rzutéw karnych
nastepuje wznowienie meczu w ostatniej minucie regulaminowego czasu gry, a
nastepnie ponowne rozegranie czesci meczu, kiedy nie byto potgczenia.

Jezeli z powodu dziatania sity wyzszej zgtoszony zawodnik nie moze wzig¢ udziatu
W Meczu, przyznawana mu jest przegrana techniczna (niezaleznie od uzyskanych
wczesnie] wynikow).

Jezeli z powodu dziatania sity wyzszej gracz nie moze kontynuowac udziatu w
turnieju, nie dokonuje sie wymiany zawodnika — graczowi przyznawana jest
przegrana techniczna we wszystkich meczach.
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Przebieg fazy pucharowej CLA

Faza pucharowa CLA stanowi trzeci, ostatni etap turnieju i jest rozgrywana w co
druga niedziele. Zwyciezca tego etapu zostaje rowniez zwyciezcg sezonu turnieju.

Drabinka fazy pucharowej CLA jest tworzona w formacie podwadjnej eliminacji na
podstawie wynikoéw fazy grupowej CLA.

Gorna czesc drabinki jest tworzona w oparciu o nastepujace zasady:

a) Gracz sklasyfikowany na pierwszym miejscu grupy A gra z graczem
sklasyfikowanym na drugim miejscu grupy B.

b) Gracz sklasyfikowany na drugim miejscu grupy A gra z graczem
sklasyfikowanym na pierwszym miejscu grupy B.

Dolna czes¢ drabinki jest tworzona w oparciu o nastepujace zasady:

a) Gracz sklasyfikowany na trzecim miejscu grupy A gra z graczem
sklasyfikowanym na széstym miejscu grupy B.

b) Gracz sklasyfikowany na czwartym miejscu grupy A gra z graczem
sklasyfikowanym na pigtym miejscu grupy B.

c) Gracz sklasyfikowany na pigtym miejscu grupy A gra z graczem
sklasyfikowanym na czwartym miejscu grupy B.

d) Gracz sklasyfikowany na széstym miejscu grupy A gra z graczem
sklasyfikowanym na trzecim miejscu grupy B.

Faza pucharowa CLA jest rozgrywana w formacie serii BO3. Kazdy mecz serii jest
rozgrywany do momentu okreslenia zwyciezcy. Jezeli zwyciezca nie zostaje
wytoniony w regulaminowym czasie gry, rozgrywany jest konkurs rzutow karnych.

Na najwyzszym miejscu klasyfikacji znajduje sie gracz, ktéry rozpoczyna serie w
roli gospodarza.

Gracz, ktory przegrywa serie w gornej czesci drabinki kontynuuje udziat w turnieju
w dolnej czesci drabinki.

Gracz, ktory przegrywa serie w dolnej czesci drabinki zostaje wyeliminowany z
turnieju.
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Wyniki wszystkich meczow i serii sg wprowadzane do regularnie aktualizowanych
online klasyfikacji turnieju.

Sita wyzsza podczas fazy pucharowej CLA

W przypadku wystgpienia problemdw technicznych w czasie trwania meczu
nastepuje proba ponownego potaczenia i wznowienie meczu od momentu utraty
potaczenia.

Jezeli rozegranie zaplanowanego meczu jest niemozliwe z przyczyn technicznych,
ktorych usuniecie moze potrwac wiecej niz dwie godziny, organizator zastrzega
sobie prawo do przedwczesnego zakonczenia turnieju bez wskazania zwyciezcy.
W takim przypadku caty sezon turnieju zostaje anulowany.

Jezeli z powodu dziatania sity wyzszej zgtoszony zawodnik nie moze wzig¢ udziatu
W Meczu, przyznawana mu jest przegrana techniczna i zostaje wyeliminowany z
turnieju.



